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專�源�

       在⼤環境下��元整合的⼈才已為世界趨��我們發現在⼤

學�的���式�  ⼤�為考試�向學�的狀況�較少��培�⾃

��元�⼒的�會��因為�樣⾼中⽣們對未來的�涯較為�

��

       發現到�個問題的我們�想��由⾃�的⼒量�經驗�辦⼀

個活動��專�學��實�實作的�式�學���思維�點�再

⽤��討⾃�社會責��並期許��實質性的為社會盡⼀�⼒�

幫助現�的⾼中⽣們�

活動介紹

        本�活動�稱為L.E.A.D.  Camp�L.E.A.D.�就是本�主題

"Lead into A Difference" 的縮寫�希����個�隊�不僅�

�讓⾼中⽣�不同的學��會��期許�們��成為⼀個擁��

元思考�⼒�對社會�意識的⼈�在未來�續改變世界�並影響

下⼀世代的⼈�
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企劃介紹

 「���思維的�點��討�合國永續發展⽬�

（Sustainable Development Goals ,  SDGs）之議題�」

      我們��的⽬��專注於��思維的建⽴、�合國永續發展

⽬�之���討�我們��⽤桃�的在�議題來讓⾼中⽣們思

考�除了讓�們���點思考����對⾃�家鄉更加了��

活動細�

 ⽇期�7/20~7/21（兩天⼀夜）

 對��主�為桃���⾼中⽣

 �點�元智⼤學  /  中原⼤學

參�⼈員  �召�1⼈

��團隊�10⼈  ⼯作⼈員16⼈

參�學員�80⼈

�活動⼈��107⼈
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企劃主題

���討��11項-永續城鄉

劣��討��14項-海洋⽣�

⼀���思維�型

��講師的專�����讓⾼中⽣們���不同�往的���式

來學��知�並�提早訓練⼤環境��的�⼒����整合�們

不同的思考���幫助�們更�效率�學��

⼆��合國SDGs���討

��活動�合桃�市政府推⾏的�政⽅針��專注於  �11項-永

續城鄉  �  �14項海洋⽣�  來��討論�

 �由桃�市政府推⾏良�的市⺠卡整合制度�結合�科技�永續

城鄉的議題���讓⾼中⽣更加了�永續城鄉的重�性�討論�

何改�⼈⺠的⽣活�並�較台灣��國的�異��

 �由�礁⽣�危��講�海洋��的另⼀⾯�讓⾼中⽣們�知海

洋⽣���的重�性�並期許�們��發揮��⼒��⼒激盪出

幫助海洋的⽅法�
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企劃議�

Day 1

Day 2

上午

下午

晚上

開�儀式 + ��思維建⽴  
 

�點�元智⼤學

國�議題�討 +��技��學
 

�點�元智⼤學

Farewell party
 

�點�元智⼤學

國�⽂�市�

 
�點�元智⼤學

實作�享 + 閉�儀式
 

�點�元智⼤學

上午

下午

�估��

�估�� ���容

���容

��講師講�「 Design Thinking 」
讓學員們在⼤學�����不⼀樣的

思考��去關⼼議題�

由⼤學⽣團隊�給學員SDGs的��
並�辦⼩型市��讓學員�和��⽣

更�互動�並了�國�正發⽣的議題

拓展國�視野�

�辦⼀個⼩型�會�讓學員���驗

⼤學⽣活�並讓學員��對�旁的�

伴更��屬��

��⼩組�部�⼒激盪��⽤�⼀天講

師所學�的思考���融合SDGs議
題�思考��⽅法或思考該怎�減緩議

題的發⽣�並於�台上向⼤家展��

�由來⾃四個國家的��隊輔��攤介

紹⾃⼰的國家的�⾊�議題��俗⺠�

���並讓學員��實��所�驗�⾄

了��

主題�Create the Business Value

主題�Step out of your comfort zone
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預期效益

⼀��語�⼒的�步�國�視野拓展�

        ��中��⽂雙語�隊的形式�讓學員���直�對�國⼈

開⼝��⽂的�會�加上�由��隊輔實��攤交��讓學員不單

就從課本了�世界�⽽是實�並直��和��隊輔�⾏⽂�交��

�成�語�⼒的�步�國�視野的拓展�

⼆�在�⽂�意識�建⽴�

        �⽤�劣��較�讓學員們��更�刻�了�桃�在�議題

和世界議題�並對家鄉產⽣意識����實作的�式�讓學員們可

�真正了�學�的知識該�何�⽤���為⾃⼰的家鄉盡⼀�⼼

⼒�

三�影響⼒傳��

        �由和⾼中⽣們��交��讓27�⼤學⽣�年可�實�發揮

影響⼒�讓⾼中⽣�個榜樣學��並�⼀個向上學�的動��
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�屆成果

INNOVATORS ⾦⾨駐紮計畫

結合�度旅��在�⽂��存��發�年在�意

識�在為期8天7夜的活動中�我們��12位⼤學�

年來到⾦⾨ �⾛訪⾦⾨各�秘境�⽤�純�的⽅式

���年�識��⼟��並發揮⾃�影響⼒�

Culture Covery ⽂��驗�

�於2018年冬天�團隊由桃�⼤學�年�國�實�

⽣組成�國��跨各⼤��在�三年中��別於桃

�各⼤國⼩�元智⼤�辦超�15場�隊��續推�

國�互動�在�意識�議題��計��超�600個

國�交��會�

平⽇��專�

疫��曾為AIESEC元智�會主�計畫��在�學校

建⽴合作�並引��國國�志⼯來台�主�為�校

的國���推��每年約引�15位國�志⼯�台�

活動每年超�1000�學童因�受益�

�畫�岡-桃��⼦⽂�⼯作坊

�⽤假⽇�隊的形式�讓桃�居⺠���岡社��

�識更��岡的在��⾊����讓家⻑促�和⼩

孩的互動�����個�隊讓�計15位�年�發揮

⾃�影響⼒�宣傳並�識在�⽂���成社會關懷

的⽬的�
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A I E S E C介紹
AIESEC 成⽴於  1948 年�願�為「和平�⼈���開發」�為

⽬��球�⼤�⼤由18-30歲�年��的��利組織�⽬�約�

110個國家�2400所⼤專院校�點�超�5000家企�合作�伴�

在�⾏政院副院⻑��義�師��之下�1964年�⽴AIESEC in

Taiwan�並�「⾸屈⼀���⼒的�年組織」�「培�未來型⼈

才的�年平台」�「��社會影響⼒的�年�動」為����由

在具挑戰性的環境中���團隊實�經驗�跨⽂�交�來培��

年��⼒�期許�群社會未來��⼈��引�每個�代�共��

步�

AIESEC in Taiwan 中⽂�「社團法⼈國�經濟��學⽣會  台灣

�會」�50年來�⻑期關注社會�絡�國�趨�����相關議

題��去10年間引�超�5000位國��在��年參�在�永續發

展專���域�����社��環境���年來已在國��台灣

累積相當的⼝碑�

⽬��台灣共�13個校��點�每年超�200位�年�作�項計

畫�建⽴「實質企�永續社會責�」�「貢�永續發展��」�
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A I E S E C元智�會

       元智�會�⽴22年�⼀直�來都是⼀個�⼈為本的�會�我

們重視每⼀個⼈的發展�並給予�會挑戰⾃我�跨出舒����

�作為元智�會的���代表���且具�野⼼的�神����

���積�去⾯對未知�並具�利��神�在⾃⼰成⻑的同��

幫助團隊中每⼀位成員成⻑�

�會理�

       在�去�元智�會共培�出超�700位的�年��者�現

在�元智�會的規��計16位�年�包�會⻑1位�各部⾨副會⻑

3位�中�幹部3位�成員9位�⽽�年預計執⾏寒暑期�隊�駐紮

計畫�在�孩童假⽇⼿作坊�企�論壇��關講座 . . . . .�活動�

關於我們
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